Info dla kompletnych laikéw w temacie drukarek 3D - nie ma sie czego bac;-)
Jezyk dokumentu jest dos¢ luzny, stworzylismy ten plik by poméc osobom po zakupie swojej pierwszej drukarki 3D.

1. Zmontowac drukarke zgodnie z instrukcja obstugi (instrukcja jest po polsku catkiem dobrze napisana)

2. Przeprowadzi¢ auto leveling, czyli automatycznie ustawia nam sie wysokos$¢ gtowicy drukujacej (jest to proces ktéry wiacza
sie zmenu drukarki, dos¢ prosta czynnos¢)

3. Jak drukarka juz dziata czas na pierwsze testy

4. Najlepiej od razu $ciagna¢ na komputer oprogramowanie do przygotowania plikéw do druku. AnyCubic dostarcza darmowy
soft.

www.anycubicofficial.pl/pages/firmware-software Ja uzywam Anycubic Slicer Next. Sciggamy, instalujemy.
Mamy juz dziatajaca drukarke oraz oprogramowanie, czas na pliki i pierwszy druk.

Producent dostarcza karte micro SD 8GB, oraz adapter dzieki ktéremu mozemy uzywac karty pamieci przez USB w komputerze.
W drukarce Kobra 2 Neo mamy mozliwos¢ drukowanie tylko z karty pamieci. W drozszych modelach drukujemy przez wifi itp.

Pliki modeli w internecie jest bardzo bardzo duzo, na poczatek mozna $ciaggna¢ stad printables.com/model

Najlepsza praktyka jest by na poczatku wydrukowaé co$ prostego, moze to by¢ popularny do testéw 3D Benchy
(www.printables.com/model/3161-3d-benchy/files) taka mata t6deczka

albo kostka XYZ (www.printables.com/model/118657-calibration-cube).

Ta kostke czesto drukuje sie jak co$ pokombinujemy z ustawieniami albo zmieniamy filament na inny, czy to kolor, czy produ-
centa. Kosta drukuje sie krétko i tatwo sprawdzi¢ czy nie przekombinowalismy.

Program ktorym edytujemy pliki w komputerze przy pomocy np Anycubic Slicer, potrzebuje plikéw .stl. Tymi plikami zajmujemy
sie programie do obrébki przed drukiem. Np skalujemy, przestawiamy, dodajemy kolejne pliki do drukowania, dodajemy pod-
pory jesli trzeba itp i jak skonczymy dziata¢ to klikamy przycisk eksportowania do pliku .bgcode ktéry pézniej odczyta drukarka
3D.

Drukarka natomiast obstuguje pliki .bgcode. Czyli te pliki ktore eksportujemy w Slicer i te pliki maja w sobie informacje co ma-
szyna ma robi¢, to jest taki tylko plik wykonawczy ktéry drukarka ma wykonac i tyle.

Na stronach z modelami znajdziemy albo oba pliki, albo jedno lub drugie, najczesciej znajdziemy oba.

5. Zatézmy ze mamy juz gotowy plik .bgcode. Wgrywamy go na karte microSD, a karte wsadzamy do drukarki. Z menu na wy-
$wietlaczu drukarki wybieramy ikone drukarki (po lewej u gory, na prawo od domku) i po kliknieciu powinny wyswietli¢ sie pliki
.bgcode ktére sg na karcie pamieci. Producent na tej karcie daje bodajze z 5 plikéw do testowego druku, sugeruje najpierw dru-
kowac te najprostsze a potem zwieksza¢ trudnos¢. Generalnie drukowanie jest proste, ale trzeba ,to zatapa¢” a potem juz idzie.

6. Z drukarka dostarczony jest tez probny filament 10m, wystarczy go na na dwa wydruki probne tédeczki. Sugerujemy od razu
zamoéwic wraz z drukarka rolke filamentu. Drukowania mocno wcigga, szczegdlnie jak sie ma dzieci ;)



Dobre praktyki:
Najwazniejsze - stof na ktdrym stoi drukarka musi by¢ bardzo stabilny.

1. Drukowanie 3D jest proste, ale aby drukowac¢ co$ bardziej skomplikowanego, trzeba poogladac troche filmikéw na YT, po-
czytad. Proste modele zabawek, wisiorkéw itp to kazdy wydrukuje. Ale na skomplikowane modele potrzeba praktyki.

2. Jesli przestawimy drukarke fizycznie, uderzymy ja, przeniesiemy w inne miejsce - koniecznie zrébmy ponownie auto leve-
ling.

3. Raz za czas, mozna przeprowadzi¢ proces wypuszczania filamentu z dyszy, czyli:

Na stronie ustawien wybierz [Filament]-[Extrude] i poczekaj, az dysza nagrzeje sie do ustawionej temperatury. Filament zosta-
nie automatycznie wyttoczony. Jak filament wyptywa réwno to wybierz [Stop] na menu i wyczys¢ stopiony filament z dyszy.

3. Méwi sie ze jesli pierwsze dwie warstwy druku wyjda dobrze, to reszta wydruku raczej bedzie oki. | jest tak, dlatego warto
poczekac te pare chwil jak drukarka wydrukuje pierwsze warstwy. Te pierwsze warstwy sg najwazniejsze, bo jesli sie odkleja to
z reszty druku nici.

4. Czystosc¢ drukarki tez wazna sprawa. Raz za czas warto delikatnie odkurzy¢ ja, wyjmowac resztki filamentu z zakamarkéw,

zerknac¢ czy wszystko sie trzyma na miejscu. Warto tez przecierac rozpuszczalnikiem stét drukarki (tzn IPA - Alkohol I1zopropy-
lowy). Tani, a szybko i dobrze czysci.

Poradnik krok po kroku, jak zainstalowac program AnyCubic + $ciagniecie pliku .stl + eksport do pliku .gcode

1. Wchodzimi na strone www.anycubicofficial.pl/pages/firmware-software i Sciggamy ponizszy program.




2. Po instalacji pojawia nam sie taki widok, klikamy GET STARTED

3. Klikamy GLOBAL




4. Wybieramy nasza drukarke, czyli NEO, oraz klikamy NEXT

[ ]

5. Zostawiamy zaznaczone ,ptaszki’, jest nasza drukarka i nasz filament czyli PLA (jest najtafiszy i bardzo popularny, a zarazem
najprostszy w druku), klikamy FINISH



6. Dobrze jest zrobi¢ od razu aktualizacje jesli jest dostepna.

7. Po instalacji aktualizacji, jest mozliwos¢ zmiany jezyka z EN na PL, ja prefetuje PL.



8. Mamy juz gotowa drukarke oraz program, teraz czas na pliki.

Program ktérym edytujemy pliki w komputerze przy pomocy np Anycubic Slicer, potrzebuje plikéw .stl. Tymi plikami zajmujemy
sie w programie do obrébki przed drukiem 3D. Np skalujemy, przestawiamy, dodajemy kolejne pliki do drukowania, dodajemy
podpory jesli trzeba itp i jak skonczymy dziata¢ to klikamy przycisk eksportowania do pliku .bgcode ktéry pdzniej odczyta dru-
karka 3D.

Drukarka natomiast obstuguje pliki .bgcode. Czyli te pliki ktére eksportujemy w Slicer i te pliki maja w sobie informacje co ma-
szyna ma robi¢, to jest taki tylko plik wykonawczy ktéry drukarka ma wykonad i tyle.

Na stronach z modelami znajdziemy albo oba pliki, albo jedno lub drugie, najczesciej znajdziemy oba.

Najlepsza praktyka jest by na poczatku wydrukowac co$ prostego, moze to by¢ popularny do testéw 3D Benchy
(www.printables.com/model/3161-3d-benchy/files) taka mata tédeczka.

[]

Gotowe pliki .bgoode dla
drukarki innego produ-
centa, model MK4S.

Mozemy je $ciggnac ale\

nie mamy wptywu na
ustawienia.

My $ciagamy ten plik.
Ten plik otworzy sie

Gotowe pliki .bgoode dla W naszym pl.‘ogramie
drukarki innego produ- AnyCubic Slicer NEXT

i bedziemy mogli doko-
centa, model MIG. / nywac zmian a nastepnie
zrobimy eksport do pliku
.bgoode zgodny
z nasza drukarka 3D.

/

Mozemy je sciggnac ale
nie mamy wpltywu na
ustawienia.




9. Jezeli sciagniety wczesniej plik .stl nie otwiera sie automatycznie w AnyCubic Slicer NEXT, trzeba wskaza¢ odpowiedni pro-
gram. Dziatamy po kolei jak ponizej




10. Po otwarciu pliku mamy taki widok.

W momencie gdy dokonamy juz zmian

w ustawieniach modelu, mozemy klikna¢ przycisk
POTNU PLYTE->WSZYSTKO.

Czyli w skrécie program tworzy podglad tego co
zrobi drukarka podczas druku.

Ten sam efekt uzyskamy klikajagc w PODGLAD

Sekcja przygotowania
pliku. W tym panelu
edytujemy, obracamy,
skalujemy itp

Narzedzia

\

Ta sekcja to ustawiania
druku, na poczatku nic
bym tu nie zmieniat.
Potrzeba praktyki i nauki
by wiedzie¢ co zmienia¢



11. Po kliknieciu PODGLAD, lub POTNIJ PLYTE->WSZYSTKO., pojawi sie taki widok. Tutaj mamy juz symulacje druku (kazda war-
stwa), ile czasu bedzie drukowad, jak duzo filamentu zostanie uzyte na poszczegdlne etapy, jego waga, dtugosc itp.
Jest to o tyle wazne ze czasem mamy koncéwke filamnetu i nie wiem czy starczy go do ukoriczenia druku.

\

Tymi suwakami przeglada-

my sobie jak drukarka bedzie
drukowac krok po kroku. To sie
przydaje jak mamy problemy z
wydrukiem. Program moze po-
kaza¢ nam komunikat ze model
moze miec problem z drukiem
bo niektére elementy bedg dru-
kowane w powietrzu. Nie da sie
drukowac elementow ktére nie
maja nic pod sobg, podrzebuja
jakby wsparcia. Dlatego czasem
potrzebne s tzw PODPORY

PODPORY wtgczamy tutaj, na poczatek raczej automatyczne.

Gdy to wiaczymy, program zaproponuje PODPORY w miejscach ktére
uwaza za ktopotliwe. Wéwczas pojawia sie dodatkowe elementy po-
kazane na zielono ktére zostana wydrukowane. Zabieg ten sprawi ze
elementy ktére sa w powietrzu beda poprawniej wydrukowane. Jest
to ktopotliwe bo drukarka pobierze wiecej filamentu, oraz trzeba po
druku usunac recznie podpory.



12. Gdy juz wszystko zrobimy co chcielismy, klikamy przycisk EKSPORTUJ PLIK G-CODE, zapisujemy go na komputerze.
Nastepnie przegrywamy ten plik na karte pamieci microSD, karte wsadzamy do drukarki.

Jesli plik G-CODE jest na karcie

microSD, a karta w drukarce, wybie-

ramy ta ikone (krecac czerwonym

pokrettem) i po kliknieciu potwier-

dzimy wejscie w te ikone, powinny

wyswietli¢ sie nam wszystkie pliki

G-CODE na karcie pamieci. Wazne

by pliki na karcie byty w gtéwpym Tym przyciskiem krecimy by prze-

katalogu a nie gdzie$ gtebiej. chodzi¢ pomiedzy ikonami. Klikajac
w przycisk zatwierdzamy.

o

To chyba tyle na poczatek zabawy z drukiem 3D :))



